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和合 和 下 


本 特集 で は , IP(intellectual property) コア の 
高速 化 ・ 小 規模 化 手法 。 お よび その IP コア を シス テ 
ム LSI に 組み 込む 際 に 必要 と な る イン ター フェ ー ス 
回 路 の 設計 手法 を 取り 上 げ ま す . IP コア を いく ら チ 
ュー ン ア ッ プ し て も , CPU や 外部 制御 回 路 な ど と う 
まく つなが な けれ ば , シス テム LSI 全 体 の 高 性 能 化 
は 図れ ませ ん . 本 特集 で は , 高速 演算 コア の 例 と し 
て , 浮動 小数 点 演算 の 除算 回 路 , お よび ディ ジ タ 
リョ ピ デ オ に エア ェ ク ンク ドモ ジョ ニー ニル の ドレ レス 生 
成 部 の 設計 を 取り 上 げ ま す . 続い て , IP コア と 外部 
を 結ぶ レジ スタ ・ イ ンタ ー フ ェ ー ス 回 路 と オン チッ 
プ ・ バ ス に つい て 具体 的 な 設計 例 を 交え な が ら 解 説 
し ます . さら に , トラ ンジ スタ ・ レ ベル の 回 路 構成 
を 意識 し た 最適 化 手 法 に つい て も 紹介 し ます . 


第 ど 童 浮動 小数 点 割り 算 回 路 の 最 適 化 設計 
ーー 信頼 性 を 確保 し つつ 高速 な 演算 回 路 を 構築 する 視点 小 柱 芳 直 


ビデ オ ・ エ フェ クト 処理 を 実現 する 演算 回 路 の 最適 化 設計 


ーー 回 路 を 小 規模 に する た め の 着 眼 点 と 道筋 の 見 極め か た 蓮 島 明日 香 
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章 』 トラ ンジ スタ 構成 まで 意識 し た 演算 回 路 の 最適 化 設計 
ーー ゲー ト の 内 部 構造 を 理解 し て 設計 の 幅 を 広げ よう 


